
OPEN CAMPUS　2024　3/23 SAT   タイムスケジュール お帰りの際は5号館にお立ち寄りください。簡単なアンケート入力後、ノベルティグッズをプレゼントします。
カテゴリー タイトル 場　所 10：00 10：30 11：00 11：30 12：00 12：30 13：00 13：30 14：00 14：30 15：00 15：30 16：00

共
通
企
画

説明 芸術学部説明会（取組み、入試概要・就職支援） 5号館1F	 メインホール

相談 入試個別相談会（学部・大学院） 2号館B1	 プレイス

見学 キャンパスツアー　先輩が引率して全ての学科を60分で見学するツアー 5号館1F	 メインホール

その他 アンケート会場（ノベルティグッズプレゼント） 5号館1F	 エントランス

その他 学食営業 2号館B1	 プレイス

その他 図書館（飲食不可） 中野図書館

写
真
学
科

説明 学科説明会 1号館2F	 講義室1202

説明 「ポートフォリオ」の作り方 1号館2F	 講義室1202

体験 フォトグラム制作体験 1号館3F	 写真学科写真制作センター

体験 スタジオ撮影体験 1号館3F	 写真学科写真制作センター

展示 卒業研究選抜作品展 1号館4F	 作品閲覧室１・２

見学 学科施設見学ツアー 1号館2F	 講義室1202

相談 教員による個別相談会 1号館2F	 デッサン室

相談 在学生相談会 1号館3F	 写真学科写真制作センター

映
像
学
科

説明 学科説明会 1号館2Ｆ	 講義室1205

講義 スピルバーグのサスペンス演出 1号館2F	 講義室1205

見学 学科施設見学ツアー
参加希望者は、11：00／14：00までに1号館2F 講義室1205前に集合してください。 1号館B2	 映画撮影スタジオ／ビデオ用スタジオ

相談 教員による個別相談会 1号館2F	 講義室1206

デ
ザ
イ
ン
学
科

説明 学科説明会 3号館1F	 中講義室3101・3102

展示 教員紹介展示 3号館1F	 ラウンジ

展示 デザイン学科４領域学生作品展示
3号館B1	 ワークス・PC教室・デザインスタジオB02
3号館2F	 レクチャールームA・デザインスタジオ
3号館3F	 コミュニケーションギャラリー

相談 教員による個別相談会 3号館1F	 ラウンジ

イ
ン
タ
ラ
ク
テ
ィ
ブ
メ
デ
ィ
ア
学
科

説明 学科・入試説明会 2号館2F	 講義室2203

体験 ［ワークショップ］ゲームエンジンでシンセサイザーを鳴らそう 5号館3F	 PC演習室4

体験 ［ワークショップ］レーザーカッターでオリジナルアクセサリーを作ってみよう 1号館４F	 IMスタジオA

展示 IMファクトリー（ゼミ）公開・作品展示 1号館4F	 IMファクトリー1〜8

相談 教員による個別相談会 1号館4F	 学科スペース

相談 在学生相談会 1号館4F	 学科スペース

ア
ニ
メ
ー
シ
ョ
ン
学
科

説明 総合型選抜　課題説明会 2号館2F	 講義室2201

説明 学科説明ムービー上映 2号館2F	 講義室2201

体験 体験授業（作画） 2号館2F	 講義室2202

展示 作品展示 2号館1F	 メディアラウンジ

見学 施設紹介 2号館1F	 アニメーション撮影スタジオ／アニメーションサウンドスタジオ
2号館B1	 マイブリッジシアター

説明 アニメーション学科オープンキャンパス総合受付 2号館1F	 エントランス（エレベータ前）

相談 教員による個別相談会 2号館2F	 講義室2201

相談 在学生相談会 2号館1F	 メディアラウンジ・エントランス（エレベータ前）

ゲ
ー
ム
学
科

説明 学科説明会 1号館2F	 講義室1204

体験 ゲームアイデア発想体験（所要時間：20分～30分） 1号館3F	 ゲーム学科講義室1303

体験 3DCGキャラクター制作体験（所要時間：45分～60分） 1号館3F	 ゲーム学科講義室1303

体験 Unityゲームプログラミング体験（所要時間：45分～60分） 1号館3F	 ゲーム学科講義室1308

展示 総合型選抜合格作品・学生作品展示 1号館3F	 ゲーム学科講義室1305

展示 モーションキャプチャースタジオ公開 1号館3F	 アトリエ1312

相談 教員による個別相談会 1号館3F	 ゲーム学科講義室1305

マ
ン
ガ
学
科

説明 学科説明会 3号館5F	 ワークショップ

講義 ヨゲンメ先生の「キャラクターイラスト講座」 3号館5F	 ワークショップ

展示 マンガ学科を知ろう！在学生・卒業生の作品展示 3号館5F	 作画室4

相談 教員による個別相談会 3号館5F	 作画室4

相談 在学生相談会 3号館5F	 ワークショップ前

12：10～12：50

10：00～12：00（出発時間10：00・11：00）

10：00～15：00

11：30～15：00

11：00～16：00

11：00～14：00

10：00～10：40

11：30～12：00 14：30～15：00

10：00～15：00

10：00～12：00 13：00～15：00

10：50～11：20 13：50～14：20

13：00～13：40

13：00～15：00（出発時間13：00・14：00）

15：10～15：50

10：00～10：30

11：00～12：00
14：00～15：00

11：30～12：00

10：30～11：00 13：30～14：00

13：00～13：30

10：00～11：00 11：10～　見逃し上映

10：00～12：00 13：00～15：00

10：00～15：00

13：00～14：00 14：10～　見逃し上映

10：00～10：30

10：40～11：40 13：40～14：40

10：00～12：00 13：00～15：00

13：00～13：30

10：00～15：00

10：00～10：30

10：00～15：00

10：00～10：30

10：00～10：30

10：00～15：00

10：00～12：00 13：00～15：00

10：00～12：00

10：30～13：00 13：30～15：00

10：00～15：00

10：30～12：30 13：30～15：00

13：00～15：00

14：00～15：00

13：00～13：30

13：00～13：30

13：00～13：30



「ポートフォリオ」の作り方
総合型選抜提出課題「ポートフォリオ」の作り方を
学科教員が解説します。

フォトグラム体験
光に反応する印画紙を使用して「フォトグラム」を
制作します。暗室作業を体験することができます。

スタジオ撮影体験
コマーシャル撮影の照明設備を使って、スタジオ
撮影を体験することができます。

教員による個別相談会
入試対策、教育内容、卒業後の進路など、学科教員
に直接相談することができます。

在学生相談会
写真学科の魅力は、在籍する学生たちです。
ぜひ学生たちの生の声を聞いてみてください！

学科企画内容のご案内



体験授業（講義）
「スピルバーグのサスペンス演出」

最新作『フェイブルマンズ』でも活躍しているS・スピ
ルバーグの監督術を、換喩と提喩で分析します。

学科施設見学ツアー
映画撮影スタジオ／ビデオ用スタジオ

実際のテレビ番組と同様にスタジオ収録できる施設
やセットを建てて映画やドラマの撮影を行う施設を
見学いただきます。

教員による個別相談会
入試対策、教育内容、卒業後の進路など、学科教員
に直接相談することができます。

学科企画内容のご案内



教員紹介展示
デザインの最前線で活躍する教員の作品を展示
します。

デザイン学科４領域学生作品展示

「グラフィックデザイン」「イラストレーション」「映像
情報デザイン」「空間プロダクトデザイン」といった
４つの専門領域で学んでいる学生作品を展示しま
す。

教員による個別相談会
入試対策、教育内容、卒業後の進路など、学科教員
に直接相談することができます。

学科企画内容のご案内



[ワークショップ]   
ゲームエンジンでシンセサイザーを鳴らそう

音楽や機械の作動音などをソフトウェアシンセサイ
ザーを使ってリアルタイムで発生させ、パーティクル
などのエフェクトに合わせて、音程や音量などを変
調させる方法を体験できます。

[ワークショップ] 
レーザーカッターでオリジナルアクセサリー
作成

3Dプリンターや、レーザーカッターといったデジタ
ル技術を駆使したものづくりを行うプロトタイピン
グスタジオ。
レーザーカッターで切り出したパーツを組み合わせ
て、自分だけのアクセサリー作りを体験できます。

教員による個別相談会
入試対策、教育内容、卒業後の進路など、学科教員
に直接相談することができます。

在学生相談会
学校生活、授業、ゼミ、サークル活動のことなど
在校生と気軽にお話しください。

学科企画内容のご案内



総合型選抜 課題説明会
アニメーション学科総合型選抜課題について
説明を行います。

体験授業（作画）
アニメーション学科の授業をワークショップ形式で体験

アニメーション学科の作画授業を簡易的なワーク
ショップ形式で体験できます。

アニメーション学科オープンキャンパス
総合受付

学生スタッフがアニメーション学科企画のご不明
点についてお答えします。

作品展示
学科課題成果物や教員作品の展示、ゼミの授業
の様子を展示形式で説明します。

施設紹介
アニメーション学科の授業で使用される学科
専門教室を見学することができます。

教員による個別相談会
入試対策、教育内容、卒業後の進路など、学科教
員に直接相談することができます。

在学生相談会
学業や学生生活について、実際の在学生が質問
にお答えします。

学科企画内容のご案内



ゲームアイデア発想体験
（所要時間：20～30分）

面白さを感じ取る仕組みを知り、面白いゲーム
のアイデアをたくさん発想体験していただきま
す。

3DCGキャラクター制作体験
（所要時間：45～60分）

プロのCGツールMAYAを使って、ゲームキャラ
クター制作体験ができます。

Unityゲームプログラミング体験
（所要時間：45～60分）

プログラミングの仕方がまったく分からなくて
も興味がある人なら誰でもできる演習内容です。
この機会にゲームプログラミングに挑戦してみ
よう！

モーションキャプチャースタジオ公開
プロの現場で使用するVICONのモーション
キャプチャシステムが設置された教室を公開し
ます。

教員による個別相談会
学業や学生生活について、実際の在学生が質問
にお答えします。

学科企画内容のご案内



ヨゲンメ先生の「キャラクターイラスト講座」
本学科の講師であるヨゲンメ先生がキャラクター
イラストの描き方について講義をします。

在学生・卒業生の作品展示

マンガ学科の授業やゼミの様子をわかりやすく解説
したパネルをはじめ、在学生の課題制作作品、卒業
制作作品、課外活動の様子を展示します。また、人気
マンガ家・イラストレーターとして活躍する卒業生た
ちの作品も多数展示しています。

教員による個別相談会
入試対策、教育内容、卒業後の進路など、学科教員
に直接相談することができます。

在学生相談会
キャンパスの片隅で在校生と会話ができるコーナー
を設けました。是非お気軽にお立ち寄りください。

学科企画内容のご案内
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